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Introduccién :

Gracias por elegir el sistema de seguridad de Alonso Hnos. Sirenas S.A. El Panel de Control le propor-
cionard tranquilidad y seguridad para su vivienda o negocio y proteccion para su familia. Este sistema de
seguridad de tecnologia avanzada le proporcionara proteccion fiable y potentes funciones que cualquiera
puede usar sin tener que memorizar complejos y confusos cddigos. Los médulos de teclados, elegantes y
faciles de usar, le permitiran acceder comodamente a las funciones de su sistema de seguridad y visualizar
todas las acciones y el estado de su panel mediante textos iluminados. Por consiguiente, antes de usar su
sistema de seguridad, le recomendamos encarecidamente leer cuidadosamente este manual y solicitar al
técnico instalador explicarle las operaciones béasicas de funcionamiento. Todos los usuarios de este sistema
deberian ser igualmente instruidos en su forma de uso.



CAPITULO NP° 1: Generalidades

1.1 Especificaciones

Configuracion Flexible de Zonas

* 3 zonas completamente programables.

« Sistema expansible a 5 zonas usando la opcién de
duplicacién de zonas.

Cadigos

* 6 codigos de acceso: 1 codigo de instalador, 1 cédigo
de usuario maestro, 3 codigos de acceso general y 1
cédigo de coaccion.

Salida de Alarma Audible
« Salida de Sirena 1.1A, 12VDC.

Memoria EEPROM
* No pierde la programacion o el estado del sistema en
una falla completa de CA o de bateria.

Salida de Led
* Salida (-) de 12v. 100mA

Suministro de Energia Regulada de 1,5 Amp

e Suministro Auxiliar 600 mA, 12VDC.

e Los componentes de Coeficiente de Temperatura
Positiva (PTC) reemplazan los fusibles.

« Supervision por pérdida de energia CA, bateria baja.

Requerimientos de Energia
e Transformador = 16.5 VAC, 25 - 40 VA, 50/60 Hz.
» Bateria = 12 Volts 4AH 6 7 Ah recargable sellado.

Especificaciones de Teclados Remotos
* Conecta hasta 2 teclados direccionables.

* Conexion de 4 hilos.

e Buzzer piezoeléctrico interno.

CAPITULO N° 2 : Operaciones Basicas

Especificaciones del Comunicador Digital
= Protocolo de Comunicacion: Marcacion Residencial
* 2 Numeros Telefénicos programables.

Caracteristicas de Supervision del Sistema
e El Panel de Alarma monitorea en forma constante las

siguientes condiciones de falla:

» Falla de energia CA.
» Falla de baja Bateria.

Caracteristicas de Prevencién contra Falsas Alarmas
* Demora de Salida Audible.

 Demora de Entrada Audible.

* Armado Répido.

e Desarmado Rapido.

Caracteristicas Adicionales

* Todos los Teclados pueden ser conectados al sistema a
través de un Keybus de 4 cables hasta 70 metros desde
el control principal.

 Las fallas pueden ser visualisadas en los teclados ingre-
sanso el comando [ 0{2].

» Entrada de Key-Siwich en placa.

» Sirena interna incluida en el panel.

2.0 Operaciones Basicas

Los médulos de teclados estan disefiados para facilitarle el manejo y el entendimiento al usuario.
Para hacer eso posible, los médulos de teclado de leds, realizan confirmaciones audibles y visuales, de manera de ir

guiando al usuario en cada operacién que realice.

2.1 Indicaciones Visuales del Teclado

Todas las indicaciones de fallas y estados del panel son mostradas por los teclados mediante Textos lluminados y leds

de zona.

Ingrasando las teclas [[J]P]. Se encenderan los leds de la zonas que indiquen Fallas.

Led [1] Indica falla A.C.
Led [2] Indica falla en la bateria



CAPITULO NP° 2 : Operaciones Basicas

2.2 Indicacion de Listo para Armar
Si esté lista para armar, el panel lo indicara encendiendo el texto [Listo]
El texto [Listo] s6lo estara encendido si las zonas, estan aseguradas (Todas las zonas cerradas 6 bypaseadas).

2.3 Comprension de las Luces de Zonas

Su teclado tiene cinco luces que se iluminan de diferentes modos para resumir el estado de las zonas de su sistema de seguridad.
Si la luz de zona esta apagada, la zona estéa cerrada.

Si est4 encendida, la zona esta abierta.

Si parpadea en forma lenta, la zona esté cancelada.

Si parpadea en forma rapida, la zona esté en alarma.

2.4 Pantalla Memoria de Alarmas
Todas las zonas donde ha ocurrido una alarma se almacenaran en memoria. El sistema borrara el contenido de la Memoria de
Alarma cada vez que el sistema sea armado.

Para visualizar las alarmas producidas durante el Gltimo armado, se debera ingresar el comando [ [J{B].

Q Si el equipo tiene habilitado la opcion “Cadigo de Seguridad” se debera ingresar el Codigo de Usuario Maestro a con-
tinuacién del comando [ [} {B].

2.5 Sonidos de Confirmacion
Cuando usted introduce informacion en el teclado, éste le guiard con tonos que usted debe reconocer:

Tono de Tecla apretada: Cada vez que una tecla sea presionada, el teclado emitird un tono corto (“BIP”).

Tonos de Confirmacion: Cuando una operacion (p.ej. armado/desarmado) se ejecuta con éxito, o cuando el ingreso de algin
dato es correcto, el teclado produce dos tonos rapidos (BIP-BIP), indicando que la operacion fue exitosa.

Tonos de Error: Cuando se realiza una operacion errénea (p.gj. El ingreso de un cédigo de usuario invalido), o cuando se desea
realizar una operacion no permitida, el teclado produce cinco tonos (BIP-BIP-BIP-BIP-BIP), indicando que la operacion fue
rechazada.

2.6 Teclas de Emergencia

Su teclado esta provisto de tres teclas de emergencia (Policia, Fuego y Médica). Las teclas no funcionan a menos que
su instalador las active. Si estan programadas, con solo apretarlas durante tres segundos, informaran a los telefonos pro-
gramados.

Es posible que suene una alarma cuando se pulse una tecla de emergencia, dependiendo de cémo se haya programa-
do su sistema. Para cancelar la alarma, introduzca su cédigo.



CAPITULO N° 3 : Codigos de Acceso

3.0 Codigos de Acceso

Los cédigos de Acceso, o Cédigos de Usuario, son nimeros de identificacion que permiten usar ciertos modos de
programacion, armar/desarmar el sistema asi como activar/desactivar funciones como sean inhibir zonas, realizar
programaciones, etc.

Su sistema de seguridad admite hasta 4 usuarios diferentes.

Un Cddigo de Acceso es un nimero secreto de cuatro digitos, utilizado para armar y desarmar el sistema, y posi-
blemente para hacer otros cambios.

Su sistema de seguridad acepta los siguientes codigos de acceso:

1 Cédigo de Acceso Maestro

3 Caodigos de Acceso General

1 Cdbdigo de Coaccioén

3.1 Coédigo de Acceso Maestro
El Cédigo de Acceso Maestro es el Unico cddigo que tiene permitido programar o eliminar otros codigos.

Si el equipo tiene habilitado la opcion “Codigo de Seguridad” se debera ingresar el Cddigo de Usuario
Maestro a continuacion de la accién que se desee realizar. P.ej.: Si se desea inhibir zonas, y el Codigo de
Seguridad esta programado, luego de presionar la tecla [Bypass] serda necesario ingresar el Cédigo de

Acceso Maestro.

3.2 Codigo de Coaccion (Atraco)
Si un intruso le obliga a desarmar su sistema, este cédigo opcional envia una sefial silenciosa para alertar a los
numeros de teléfonos programados.

A El codigo de atraco s6lo podra ser programado por su instalador.

3.3 Como Programar Codigos de Acceso.
Usted puede crear o cambiar los cédigos de acceso tan a menudo como lo desee.
Cualquier cédigo seleccionado debe tener cuatro digitos.
No se puede usar el 0000, o asignar el mismo codigo de acceso a mas de un nimero de usuario. Evite codigos que
sean facil de adivinar, como el Cédigo de Acceso Maestro que viene programado de fabrica 1234. Por razones de
seguridad, asegurese de cambiar este cédigo a otro niumero.
Para asignar o cambiar un cédigo de usuario:
1. Introduzca el comando [[J]b] [Codigo de Acceso Maestro]
2. Introduzca el nimero de usuario que desee programar.
3. Ingrese el cddigo que se desee programar.
Si se desea programar otro nuevo coédigo de acceso, continte repitiendo a partir del paso N°2.
Si se desea salir de la programacion de los cédigos de acceso

ingrese [ O¥#].
22
ew Los numeros de usuarios validos son desde el [1] hasta el [4].

Al Codigo de Acceso Maestro le corresponde el nUmero de usuario [1].

Si comete un error mientras asigna un cédigo de usuario, es posible corregirlo repitiendo los procedimiento desde
el paso N°2.

g Para eliminar un codigo de acceso, simplemente programe el valor 0000 al nimero de usuario que se desee
eliminar.



CAPITULON°3y4

3.4 COomo introducir un Coédigo de Acceso
Para introducir un cédigo de acceso, simplemente pulse los cuatro nimeros seguidos. No se detenga durante mas
de cinco segundos entre cada namero.

CAPITULO N° 4 : Diferentes Modos de Armado y Desarmado

4.0 Diferentes Modos de Armado y Desarmado
Su sistema de seguridad puede ser armado de diferentes modos, para acomodarse a diferentes situaciones. A continua-
cion se hace una relaciéon de los mismos:

Armado Total (Ausente). Usted no puede encontrarse dentro del area a proteger con el modo armado total activo. Si
los sensores detectan movimiento dentro del edificio o en el perimetro del mismo, se generara una alarma.

Armado Presente (En Casa). Usted puede estar dentro del recinto con el modo armado presente. Los sensores insta-
lados en las zonas definidas como “Zonas Interiores” seran cancelados y usted podra manejarse en el interior del recin-
to sin que se genere una alarma. Si alguien ingresa al recinto por una zona demorada, usted debera ingresar un codigo
de acceso para desarmar el panel, de lo contrario, se generara una alarma.

Para armar en el modo “Presente”, ingrese el comando [ [J4].

Armado Presente Instantaneo. Usted puede permanecer en el interior del recinto, como en el Armado Presente, pero
las zonas demoradas no generaran demora de entrada, por lo tanto si alguien ingresa por una zona de acceso demora-
da, se generara una alarma en forma inmediata.

Este tipo de armado se suele utilizar cuando no se desea el ingreso de ninguna persona al recinto.

Para armar en el modo “Presente Instantaneo”, ingrese el comando [ []{9)].

‘i Si el equipo tiene habilitado la opcion “Cédigo de Seguridad” se debera ingresar el Cédigo de Usuario Maestro a
continuacion de los comando [[0{#] 6 [0{B].

Armado Rapido. Si su sistema no tiene habilitada la opcion “Cédigo de Seguridad”, usted no necesita introducir el cédi-
go de usuario para armar el sistema.

Para realizar un “Armado Rapido”, ingrese el comando [ [0{0].

Desarmado Réapido. Si su sistema no tiene habilitada la opciéon “Cédigo de Seguridad” y el tiempo de Demora de
Salida no ha finalizado, usted no necesita introducir el codigo de usuario para desarmar el sistema.

Para realizar un “Desarmado Répido”, ingrese el comando [ []]0].

Armado Forzado. Si su sistema tiene habilitado la opcion de armado forzado, las zonas que no esten aseguradas un vez
finalizado el tiempo de salida, se excluirdn automaticamente. Si alguna de estas zonas se asegurara en algun otro
momento, entonces el sistema la reincorporara junto con el resto de zonas activadas, generando un disparo de alarma
si alguna fuera violentada.

4.1 Tiempo de Salida

El Tiempo de Salida es la cantidad de tiempo que usted tiene para salir y proteger el recinto, una vez que el sistema de
seguridad comienza a armarse. Estos tiempos duran entre 10 y 120 segundos, dependiendo de como se programe su
sistema.

Durante el tiempo de salida, el texto “Armado” se iluminara y el teclado emitira un sonido de aviso de tiempo de salida.

Anulacion (Inhibiciéon) manual de Zonas
La Anulacion Manual de zonas le permite programar zonas especificas que el panel debe ignorar (desactivar) la proxima
vez que se arme.



CAPITULO N° 5: Anulacion (Inhibicion) manual de Zonas. CAPITULO N° 6y 7

Una vez que el sistema se desarme, esas anulaciones se borran.
Para anular zonas, debera realizar los siguientes pasos:

1. Pulse la Tecla [Bypass].

2. llumine los ndmeros de las zonas que desee anular presionando la tecla con el nimero de la zona a ser anulada. Si
una zona no desea ser anulada, presione nuevamente la tecla con el nimero de la zona asociada para que no quede
iluminada.

3. Pulse la tecla [#] para salir de la pantalla de Anulacién manual de Zonas.

Q Si el equipo tiene habilitado la opcion de “Codigo de Seguridad” se debera ingresar el Cédigo de Usuario
Maestro a continuacién de la tecla [Bypass].

CAPITULO N° 6 :

Programacion del Chime de Zona

Cada vez que se abra una zona que tenga habilitada la opcion de “Chime”, el teclado emitira una serie de pitidos que le
informaran que se ha violentado dicha zona.

Para programar Zonas con Chime se deberan realizar los siguientes pasos:

1. Ingresar el Comando [ OJf1].

2. Pulsar las teclas asociadas con las zonas que se desean programar con Chime. Las zonas que tengan habilitada la
opcioén de Chime estaran iluminadas. Para deshabilitar dicha opcién en una zona, simplemente pulse la zona para que
se apague.

3. Pulse [#] para salir.

Cada Teclado puede ser programado con sus Zonas Chime, por lo tanto, a cada teclado se le puede asignar dife-
rentes Zonas Chime.

CAPITULO N° 7 :

Asignacion de direcciones a los Teclados

Hay 2 direcciones disponibles para los teclados.

Las direcciones de los teclados son requeridas para la supervision y deteccién de los mismos.

Si se instalan 2 teclados, los mismos deberan tener programados diferentes direcciones, en caso contrario, el sistema
no funcionara.

Para asignarle una Direccion a un Teclado, se deberan ingresar los siguientes valores: [ [J]6] [1][8][0][6]
Luego el teclado mostrara la direccién que tenga asignada en ese momento y se quedara esperando por recibir la nueva direc-
cién. Para programar una nueva direccién sélo seré necesario presionar la tecla correspondiente a la direccién deseada.

Las direcciones posibles son: Direccion 1y Direccion 2.

Luego de la asignacion de la nueva direccion, el teclado se quedara mostrandola durante unos segundos y volvera a la
pantalla en la que se encontraba.
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CAPITULO N°9y 10

Programacioén de Zonas
Las definiciones de zonas describe cémo operara cada una de las zonas utilizadas.

NOTA: Si se duplican las zonas en el comando [05] digitos: [1] y [2] “Opciones de Zonas”, deberan cablearse con
doble RFL como indica el diagrama de conexionado. Las zonas 1y 2 con resistencia de 3k3, y las zonas 3y 4
con resistencia de 6k8.

Definiciones de Zonas

[0] Zona Instantanea.
Si el panel se encuentra activado, la zona causara una alarma en forma inmediata. Normalmente, este tipo de zonas es
utilizado en perimetrales.

[1] Zona con Tiempo de Demora.

Este tipo de zona, se utiliza normalmente en zonas de Entrada/Salida, y puede ser violentada durante el periodo de demo-
ra de salida sin causar una alarma. Una vez culminado dicha demora, al abrir la zona, comenzara a correr el contador de
Demora de entrada. Durante el periodo de demora de entrada, el buzzer del teclado sonara en forma continua para adver-
tirle al usuario que el sistema debe ser desactivado. Si el control es desactivado antes de que culmine el periodo de la
demora de entrada, no se generara una alarma.

A NOTA: El Tiempo de demora de Entrada/Salida puede ser fijado en el comando [03] (Tiempos del Sistema).

[2] Zona Interior y Seguidora autoanulable.

Esta zona no causara una alarma si es violentada durante el periodo de Demora de entrada. Sila zona es violentada antes
que la Demora de Entrada haya empezado, causara una alarma instantanea. Las zonas configuradas como interiores se
autoanularan cuando el usuario arme el sistema en cualquier modo presente.

[3] Zona Seguidora.
Esta zona no causara una alarma si es violentada durante el periodo de Demora. Si la zona es violentada antes que la
Demora de Entrada haya empezado, causara una alarma instantanea.

[4] Zonas de Panico
Si esta zona es violentada cuando el sistema esté ya sea activado o desactivado, genera una alarma silenciosa instanta-
nea que enviara el reporte a los nimeros de teléfono programados.

[5] Zona 24 Hs.
Si esta zona es violentada cuando el sistema esté ya sea activado o desactivado, se generara una alarma instantanea.

La alarma sonara hasta que culmine el Tiempo de Sirena (Comando [03] Tiempos del Sistema).

CAPITULO N° 10

Comandos [ []7

Los Comandos [ [J-proporcionan una forma facil para que el usuario tenga acceso a programaciones basicas del siste-
ma.

[ O0i0] Armado/Desarmado Rapido.

Esta funcién le permite armar/desarmar el recinto sin tener que ingresar un codigo de acceso.

[CI1] Chime de Zona.

Esta funcién permite seleccionar que zonas avisaran en el teclado cuando sean violentadas.

[ O0i2] Fallas del Sistema.

Esta funcién permite ver las fallas del sistema de alarma.

10



CAPITULON°10y 11

[ O8] Memoria de Alarmas.
Esta funcién muestra las alarmas producidas durante la Ultima activacion del panel.

[ O0J4] Armado en modo Presente con Demora de Entrada.
Esta funcién Arma el panel con las zonas Interiores inhibidas.

[ O05] Programacion de Cédigos de Acceso.
Esta funcién, seguida por el Cédigo de Usuario Maestro, permite la programacioén de cédigos de acceso.

[ 001i6] Programacion de la Direccion del Teclado.
Esta funcién, permite configurarle una direccion al teclado.

[ O0i7] Testeo manual de Bateria.
Estafuncion permite el chequeo de la carga de la bateria en el instante deseado.

[ 001i8] Programacion del Instalador.
Esta funcién, seguida por Coédigo del Instalador, permite programar el Control.

[ 009] Armado en modo Presente sin Demora de Entrada.
Esta funcién Arma el panel con las zonas Interiores inhibidas y convierte las Zonas Demoradas en Zonas Instantaneas.

CAPITULO N° 11

Comunicaciones

El Discador se habilita en el comando [06], digito: [8]. Si el Discador esta deshabilitado, no reportard ningin evento
(Alarma, emergencia policial, medica, fuego o coaccion).

Discador telefénico

Ante un evento de alarma, emergencia policial, médica, fuego o coaccion, el panel realizara dos secuencias de llamada
y emitira un sonido de sirena en cada nimero telefénico programado. En el caso de tener programado los dos nimeros
telefénicos cada secuencia realizard un informe dual.

El equipo tiene la posibilidad de programar un tiempo entre la primera y segunda secuencia de llamadas mediante el
comando [03] digito: [4].”Tiempos del Sistema”

La secuencia de llamada se realiza de la siguiente manera:

Primero llama al teléfono N° 1y luego al teléfono N° 2. Una vez terminada la primer secuencia, comenzara a correr un
Timer con el tiempo de demora programado en el comando anteriormente mencionado, el cual generara que se inicie la
segunda secuencia de llamada.

Numeros Teléfonicos

El discador también podra ser detenido ingresando un coédigo de acceso valido.

El Control puede usar dos nimeros telefonicos diferentes para comunicarse con algun teléfono particular.
Los nimeros de teléfono pueden ser hasta 32 digitos. Esto le permitird agregar digitos especiales requeridos.
La siguiente es una lista de digitos programables y las funciones que ellos realizan:

-- Digito [1
[O2] --------- Digito #
[ O8]--------- Pausa de 2,5 segundos
[ O4]--------- Fin del nimero de discado
[O5] --------- Digito C
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CAPITULO N° 12

12.1 Programacion del Instalador

La Programacion del Instalador es usada para programar todas las opciones del Panel.

El Cédigo del Instalador que viene programado de fabrica es el [5555], pero puede ser cambiado para evitar accesos a
la programacion no autorizados.

12.2 Pasos a seguir para la programacion desde un Teclado

1. Ingrese [[0]B] [CAdigo del Instalador].
El panel dard dos beeps de confirmacion y hard que parpadeen en forma secuencial los textos “Armado”, “Listo” y
“Sistema”. Esto indicara que el panel se encuentra en la pantalla “Programacion del Instalador” y que esta a la espe-
ra del ingreso de algin comando para ser programado.

2. Ingrese el nimero del comando (de dos digitos) que desee programar.
El Teclado emitira otro beep largo indicando que el comando ingresado fue correcto y que se esta a la espera de los
datos del comando.

3. Ingrese la informacion solicitada para completar la programacion del comando.
Una vez ingresados todos los datos, el teclado dara la confirmacién de que el comando ha sido programado exitosa-

mente (beep largo) y volvera a la pantalla “Programacioén del Instalador” esperando por otro nuevo comando.

Sonidos de confirmacion de datos ingresados

A medida que se van ingresando datos, el panel los va analizando y segun el comando ingresado, puede saber la canti-
dad de datos que necesita el comando para ser programado, asi como también cuales son los datos permitidos. Por lo
tanto, si los datos ingresados son correctos, el teclado generara 1 beeps largo de confirmacion de datos validos. Si los
datos son incorrectos el teclado emitira cinco beeps de error.

Salida de Programacion del Instalador

Para salir de programacion, debera ingresar [ C1-[#].
Esto hara que el panel salga de programacion y sea reiniciado automaticamente, cargando toda la nueva programacion.

Ejemplo de como programar un comando

Se desea programar el Cédigo de Usuario Maestro con los valores [1806].

e Entre en modo Programacion del Instalador tipeando [ [J{B] [Cédigo del Instalador]
El teclado indicara con beeps que ha ingresado a la programacion del instalador y entrara a la pantalla
“Programacion del Instalador”.

* Ingrese el comando [0] [1] para programar el codigo de usuario maestro.
El teclado confirmara con beeps que el comando es valido y le indicara que esté en la pantalla de espera por recep-
cion de datos.

« Ingrese los datos [1806]. El teclado indicara con beeps que el comando fue programado correctamente y volvera a la
Pantalla de Programacién del Instalador.

e Ingrese [ [JI#] para salir de programacion.
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CAPITULO N° 13 : Pardmetros de Programacion

Comando Numero 01: Cédigo de Usuario Maestro

Valores predeterminados > 1 2 3

Posiciones de digito (1) - (4): Cédigo de Usuario Maestro
El codigo debe tener 4 digitos. Los valores validos son 0-9

Comando Numero 02: Cédigo de Coaccion

Valores predeterminados >0 0 0

Posiciones de digito (1) - (4): Cédigo de Coaccién
El codigo debe tener 4 digitos. Los valores validos son 0-9.

Comando Numero 03: Tiempos del Sistema

Valores predeterminados > 0 0 0

Posicion de digito (1): Demora de Entrada

0 = 10 Segundos 3 = 60 Segundos
1 = 15 Segundos 4 =90 Segundos
2 =30 Segundos 5 =120 Segundos

Posicion de digito (2): Demora de Salida

0 = 10 Segundos 3 = 60 Segundos
1 =15 Segundos 4 = 90 Segundos
2 = 30 Segundos 5 =120 Segundos

Posicién de digito (3): Tiempo de Sirena

0 = 5 minutos 3 = 15 minutos
1 = 2 minutos 4 = 20 minutos
2 =10 minutos 5 = 30 minutos

Posicion de digito (4): Demora entre Secuencia de llamada

0 = 1 minuto 3 = 6 minutos
1 = 2 minutos 4 = 8 minutos
2 = 4 minutos 5 = 10 minutos

13



CAPITULO N° 13 : Parametros de Programacion

Comando NUumero 04: Definicién de Zonas

Valores predeterminados

Posicion de digito (1): Zona N°1

0 = Zona Instantanea

1 = Zona con Demora

2 = Zona Interior y seguidora autoanulable
3 = Zona Seguidora

4 = Zona de Panico (silencioso)

5 = Zona de 24Hs

Posicién de digito (2): Zona N°2
Mismas Opciones que en la zona 1

Posicién de digito (3): Zona N°3

Mismas Opciones que en la zona 1

Posicion de digito (4): Zona N°4
Mismas Opciones que en la zona 1

Posicién de digito (5): Zona N°5
Mismas Opciones que en la zona 1

Comando Numero 05: Opciones de Zonas

o o 1 o0 0

ofa] | |

wm @ & @ 6

A A A A

Valores predeterminados > 0

[0]5]

v @ @

A

Posicion de digito (1): Zona N°1 Duplicable

0=No

1=Si

Posicion de digito (2): Zona N°2 Duplicable

0=No

1=Si

Posicion de digito (3): Habilitar la Zona del Teclado N°1
0=No

1=Si
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CAPITULO N° 13 : Pardmetros de Programacion

Comando NUumero 06: Opciones de Panel

Valores predeterminadosS ———3» g 0 0 0 0 0 0 0

lol6l | 1 1 1 111

H
S
@
=
@
3
3
=

.

Posicién de digito (1): Beeps de Sirena
0=No
1=Si

Posicion de digito (2): Armado Forzado
0=No
1=Si

Posicion de digito (3): Tecla de Panico
0 = Silenciosa
1 = Audible

Posicién de digito (4): Tecla de Incendio
0 = Silenciosa
1 = Audible

Posicion de digito (5): Tecla de Emergencia Medica
0 = Silenciosa
1 = Audible

Posicién de digito (6): Bloqueo de cédigo de Instalador
0=No
1=Si

Posicién de digito (7): Codigo de Seguridad
0=No
1=Si

Posicién de digito (8): Comunicador
0 = Deshabilitado
1 = Habilitado

Comando Numero 07: Programacion del Teléfono N°1

Va|0respredete[minad05>00OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

ol L L L L]

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9(10)(11)(12)(13)(14)(15)(16)(17)(18)(19)(20)(21)(22)(23)(24)(25)(26)(27)(28)(29)(30) (37)(32)

AMAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAARA

Posiciones de digito (1) - (32):Programacion del Teléfono N°1
El nimero puede tener cualquier cantidad de digitos entre 1y 32

0 - 9 = Digitos posibles del Numero de Telefono

[O71] = Digito 1

[O[r] = Digito #

[ O[B] = Pausa de 2.5 segundos

[ O[] = Fin de numeros discado.
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CAPITULO N° 13 : Pardmetros de Programacion

Comando Numero08: Programacion del Teléfono N°2

Valores predeterminados 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 O O 0O O OO O OOOOUOUO OO OO OO OO

L8l [ [ LA LI L L T L]

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9)(10)(11)(12)(13)(14)(15)(16)(17)(18)(19)(20)(21)(22)(23)(24)(25)(26)(27)(28)(29)(30)(37)(32)

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAARAAARA

Posiciones de digito (1)-(32): Programacion del Teléfono N°2
Mismas opciones que en la Programacion del Teléfono N°1

Comando Numero09: Cdédigo de intalador
Valores predeterminados > 0 0 o 0
@ @ ©@ @
Posicion de digito (1) - (4): Cédigo del Intalador * *
El cédigo debe tener 4 digitos. Los valores validos son 0-9

NOTAS:
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Hoja de Programacion del Panel

Cliente: Numero de Telefono del Cliente:

Ubicacién del Panel:

Direccion:

Numero de Telefono del Panel:

Instalador: Numero de Teléfono del Instalador:

Programacion del Télefono N° 1:

oO|lo|O|O|O

OO~ |W[IN]|F

Programacion del Télefono N° 2:

0]8
Cadigo del Instalador: ... 0 9 |
Resetear la Programacion a Valores de Fabrica............. 110 |
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